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Educacéo Infantil

Reqistro 02 - Roteiro de Atividades Remotas Encaminhadas para os Alunos — Semana (10)

Escola Municipal de Educacé&o Basica e Infantil “ 13 de Maio ”
Professora:

e-mail —

Turma: Pré li Turno:

Aluno(a)

SEQUENCIA DIDATICA DA PARLENDA

“ A GALINHA DO VIZINHO”...

Apostila de Atividades Semanal Referente ao Periodo
de 05/10 a 10/10 de 2020.
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Prefeitura Municipal de Nova Olimpia

Secretaria Municipal de Educacéo, Cultura, Esporte, Turismo e Lazer

Coordenadoria de Ensino

”ﬂ)}) VAMOS DECORAR? A LETRA INICIAL DA GALINHA DO VIZINHO.

GALINHA

Atividade referente ao dia letivo 05 /10/2020.

LEIA PARA A CRIANCA TODAS A
W))) LETRAS DO QUADRO ABAIXO, COM
ENFASE NA LETRA G, E PECA QUE ELA
DECORE A LETRA DE ACORDO COM SUA
CRIATIVIDADE.

CAMPO DE EXPERIENCIA - Tracos, Sons,
Cores e Formas.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO: EI03TS02 -
Expressar — se livremente por meio de
desenhos, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando producdes bidimensionais
e tridimensionais.

¥J) ENCONTRE A LETRA G NO QUADRO E CIRCULE.

R-D-H-G-K
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W))) VAMOS ORDENAR AS CENAS DA GALINHA DO VIZINHO?...

AJUDE A CRIANCA ORGANIZAR AS CENAS
W))) NUMERANDO, AS IMAGENS AO LADO, NA
SEQUENCIA.

CAPRICHE NA PINTURA DAS FIGURAS.

CAMPO DE EXPERIENCIA - Espagos, Tempos,
Quantidades, Relacbes e Transformacoes.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO: EIOBET04 - Registrar
observagcbes, manipulagbes e medidas, usando
multiplas linguagens (desenho, registro por numeros
ou escrita espontanea). Em diferentes suportes.

Atividade referente ao dia letivo 06/10/2020.
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W))) AGORA QUE VOCE JA CONHECE A PARLENDA “ A GALINHA DO VIZINHO...
| COM A AJUDA DA MAMAE RESPONDA A ATIVIDADE ABAIXO.

Atividade referente ao dia letivo 07/10/2020.
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PINTE A OLTIMA LETRA.
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REGISTRE A LETRA QUE SE REFETE

CAMPO DE EXPERIENCIA:

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacao.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO: EIO3EFO07-
Levantar hipGteses sobre géneros
textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de
observacéo grafica e/ou de leitura.




=y ESTADO DE MATO GROSSO

W=  Prefeitura Municipal de Nova Olimpia

Secretaria Municipal de Educacéo, Cultura, Esporte, Turismo e Lazer

Coordenadoria de Ensino

Atividade referente ao dia letivo 08/10/2020.

W) COM AJUDA DA MAMAE OBSERVE A LETRA INICIAL DO
)) NOME DA PERSONAGEM DA PARLENDA.

GALINHA

m PINTE O ANIMAL CUJO O NOME INICIA COM A

CAMPO DE EXPERIENCIA:

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacao.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO: EIO3EFO1-
Expressar ideias, desejos e sentimentos
sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita
espontanea), de fotos, desenhos e outras
formas de expresséao.

MESMA LETRA.
CAO
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m}}) PINTE AS FIGURAS QUE COMECAM COM A MESMA LETRA DA GALINHA DO VIZINHO.

ALINHA

Atividade referente ao dia letivo 09/10/2020.

LEIA AS PALAVRAS ABAIXO PARA A CRIANCA. E AJUDE A
W IDENTIFICAR AS FIGURAS QUE INICIAM COM A LETRA G. E PINTE- AS.

CAMPO DE EXPERIENCIA:

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacao.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO: EIO3EFO7-
Levantar hipéteses sobre géneros textuais
veiculados em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de observacao
gréfica e/ou de leitura.

2,

GAIOLA

GOLFINHO

PUDIM

GORILA
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Atividade referente ao dia letivo 10/10/2020. CAMPO DE EXPERIENCIA- Corpo, Gestos e Movimentos.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO: EI03CGO02-
Demonstrar controle e adequacéo do uso de seu Corpo em brincadeiras
BINGO DE LETBAS e jogos, escuta e reconto de histdria, atividades artisticas, entre outras
possibilidades.

(@

COM A
AJUDA DA
MAMAE,
RECORTE AS
CARTELAS
AO LADO E

COLE EM
UMA
CARTOLINA,
PARA
BRINCAR,
COM A
FAMILIA.
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W COLE AS LETRAS DO ALFABETO ABAIXO, EM UM PAPEL MAIS GROSSO E
PODE COLOCAR EM UM SAQUINHO PARA O SORTEIO.

L/,

REGRA DO JOGO:

CD

v A DUPLA ESCOLHE UMA
CARTELA.

v" COM AJUDA DE UM
ADULTO, SORTEAR UMA,
LETRA, A DUPLA

VERIFICA SE A LETRA
ESTA NA CARTELA. SE

ESTIVER, MARCA-A,
USANDO GRAOS OU
BOLINHAS DE PAPEL.
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v A DUPLA QUE MARCAR
PRIMEIRO TODAS AS
LETRAS DA CARTELAE A
VENCEDORA.
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Continuacao da atividade referente ao dia letivo 10 /10/2020.
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EDUCACAO FiSICA

VAMOS BRINCARI!!!

N&o podemos esquecer de se alongar antes de quaisquer atividades fisicas.
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Atividade 1. Boliche de pet.

Materiais: Garrafas pet, Bolinha de Borracha ou de Meia.

1° Coloque as garrafas pet com pouco de agua, como se fosse pinos do boliche.

2°. Faca as bolinhas usando as meias.

3°. Cada jogador tera duas chances, serdo 3 rodadas.
4° Na primeira rodada, o primeiro arremessa a bolinha e marca quantos pontos fez. Assim 0 outro arremessa em seguida.

5° Ganha quem fizer mais pontos.

Registra a atividade e envia foto para o professor.



